
Middle Unreal Engine developer
WN Talents

Детали

Тип занятости: Полная

Регион: Удаленная работа

Навыки: Unreal Engine 5

Веб-сайт: https://talentsingames.com/

Описание

WN Talents в поиске Unreal Engine Developer для игровой инди-студии.
Проект-  это современный одиночный симулятор военно-морского экшена, созданный на Unreal
Engine 5 для ПК и консолей.  Действие разворачивается в мире самого ближайшего будущего, где
частные военные компании и независимые капитаны борются за влияние на морских маршрутах,
превратив современный океан в новую эру пиратства. Игрока ждут реалистичная физика кораблей,
динамичные морские сражения и глубокая атмосфера выживания в нейтральных водах, где каждое
решение игрока имеет цену и последствия.
Цель проекта — создать AA игру нового поколения, в которой сочетаются глубина симуляции,
драйв экшена и сильный визуальный стиль. На данный момент ведётся работа над вертикальным
срезом.
Задачи и обязанности:

Реализация физики движения кораблей, взаимодействия с волнами, ветром, инерцией.

Разработка систем столкновений, разрушений, отдачи от выстрелов.

Работа с Chaos Physics и физикой жидкостей/поверхности.

Требования:

От 3 лет коммерческого опыта в Unreal Engine (UE4/UE5), уверенное владение C++17/20.

Хорошее понимание архитектуры Unreal Engine.

Понимание рефлексии и метасистемы движка.

Опыт реализации геймплейных механик разного типа.

Работа с UI: Slate/UMG; базовое знание CommonUI приветствуется.

Нестандартный подход к фичам: умение быстро прототипировать, предлагать

https://talentsingames.com/


альтернативные архитектурные решения, аргументировать компромиссы
производительность/удобство.

Будет плюсом:

Насмотренность проекта Lyra.

Знание CommonGame, CommonUser.

Знание Gameplay Ability System.

Понимание AI (Behavior Tree/EQS) и его структуры в движке.

Опыт с Chaos Physics.

 
Этапы отбора:

Встреча с рекрутером агентства

Техническое собеседование на стороне клиента

Оффер
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